JOCKEY CLUB PERNAMBUCO

PLANO GERAL DE APOSTAS

MINUTA

TITULOI

INTRODUCAO

Art. 1°- De acordo com os termos do Codigo Nacional de Corridas e do Regulamento
do Plano Geral de Apostas do Ministério da Agricultura, Pecuaria e Abastecimento,
apostas sao todas as modalidades de jogos a dinheiro, efetuadas sobre corridas de
cavalos, patrocinadas por entidades legalmente autorizadas, nelas também
compreendendo 0s concursos, jogos lotéricos, remates ou leildes de apostas,
captadas pelo Jockey Club Pernambuco("JCPE") no hipédromo ou através de canais
remotos informatizados ou telematicos (internet ou telefonia), nas agéncias

autorizadas ou por intermédio de agentes credenciados.

§ 1° - Sdo regulamentadas pelo presente instrumento modalidades de
apostas referentes a exibicdo de corrida de cavalo, sem geracdo e transmissdo de
imagem, com geracdo e transmissdo de imagem para o0s recintos onde se realizam
as apostas, e ainda com a exibicdo de corrida de cavalos, por meio de imagens
geradas em outros hipdédromos localizados no Brasil ou no exterior, transmitidas ao
vivo para recintos onde se realizam as apostas, neste caso, denominado
"Simulcasting".

§2° - A transmissdo da imagem gerada e recebida nas dependénciasdo
hipédromo ou nas agéncias autorizadas deverdo incluir, no minimo, 0s seguintes
dados que possibilitam a realizacdo de apostas nas corridas:

a) nome e nidmero do cavalo;
b) joquei;

C) peso do joquei;

d) distancia da prova,;



e) tipo da pista (areia ou grama); e
f) estado da pista.

§ 3° - O JCPE tornaréa disponivel programa contendo todas as informacdes
necessarias a orientacdo do apostador.

§ 4° - De posse do programa, o apostador podera, a sua opcao, dirigir-se
a um guiché de apostas, terminal de autoatendimento, ou utilizar-se dos canais remotos
(Teleturfe ou Internet), escolhendo as modalidades de apostas, o valor a apostar,

recebendo o comprovante fisico ou digital da aposta feita.

§ 5° - Dependendo do canal de venda utilizado pelo apostador, a sua
aposta podera ficar atrelada a uma conta no Jockey Club Pernambuco. Nesta conta
pode ser obrigatéria a identificacdo do apostador, como na Internet ou TeleTurfe, ou

facultativa, como nos terminais de autoatendimento e guichés convencionais.

Art. 2° - O Servico de Apostas sera administrado e dirigido por um Diretor do Jockey
Club Pernambuco, designado para esta funcdo, fazendo-se a venda dos bilhetes

respectivos nos locais legalmente permitidos e a isto destinados.

Art. 3° - E obrigac&o do apostador conferir o bilhete de sua aposta (reunido, pareo, valor
e indicacbes) no ato da sua aquisicdo, ndo sendo aceitas quaisquer reclamacdes

posteriores.

Paragrafo Unico - Ao realizar apostas em qualquer das modalidades
previstas neste instrumento o apostador atesta a sua ciéncia inequivoca e a aceitacao
dos termos do presente Plano Geral de Apostas, bem como da legislacéo aplicavel a

espécie.

TITULOII
DAS APOSTAS

CAPITULO | — DAS REGRAS GERAIS APLICAVEIS AS APOSTAS SOBRE CORRIDAS
NACIONAIS COMPUTADAS NA PEDRA DO JOCKEY CLUB PERNAMBUCO

Art. 4° - O valor minimo de cada bilhete, segundo a respectiva modalidade de

apostas, sera fixado pela Comissdo de Corridas do JCPE e divulgado ao publico
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apostador em todos os locais de venda de apostas.

Art. 5° - Os limites das apostas, o valor das combinac¢des, os locais e horarios do
recebimento das apostas serdo estabelecidos pela Comissédo de Corridas do JCPE e
informados ao publico apostador através de veiculo oficial de divulgagdo, podendo,
inclusive, haver apostas antecipadas.

§ 1° - Poderéo ser estabelecidos valores diferentes para as combinacdes de
um mesmo tipo de aposta, inclusive na mesma reunido, a fim de proporcionar a

modalidade maior estimulo em um determinado dia ou pareo.

§ 2° - Caso seja adotado o previsto no § 1° deste artigo, as apostas na
referida modalidade ndo sofrerdo qualquer alteracao quanto as regras previstas neste

Plano Geral de Apostas.

Art. 6° - O resultado oficial de um pareo s sera apregoado depois de ser confirmado.

§ 1° - A posterior alteracdo do resultado de um pareo ndo podera, em
hipétese alguma, ser invocada para recebimento de bilhetes de apostas, que sempre se

regulardo pelos resultados confirmados logo apo6s o pareo.

§ 2° - Os rateios serdo sempre apregoados na base de R$ 1,00 (um real) e
em valores tais que representem apenas a primeira casa decimal, desprezando-se as
demais. Em hip6tese alguma o rateio final sera apregoado com valor inferior a R$ 1,00

(um real).

§ 3° - Realizado o pareo e confirmado seu resultado, sera apregoado o rateio
de cada uma das modalidades de apostas e obedecidos os descontos determinados ha

legislacdo e no presente Plano Geral de Apostas.

Art. 7° - Os animais que constarem no programa sob o0 mesmo nimero de ordem
(dobradinha) serdo incluidos no mesmo bilhete nas modalidades de apostas,
concorrendo o apostador com todos 0s animais que correrem sob o mesmo ndamero.
N&o sera necessaria, portanto, a indicagdo de nameros repetidos, pois para efeito de
ordem de chegada do resultado de qualquer modalidade valerd apenas o animal que
obtiver a melhor colocacéo, desconsiderando-se os demais de mesmo numero, e

considerando-se o(s) animal(ais) da(s) classificacdo(¢cdes) seguinte(s).



Paragrafo Unico - As excecles serdo nas modalidades de PLACE e SHOW. Em se
tratando de PLACE e os 02 (dois) primeiros colocados estiverem incluidos no programa
sob o mesmo numero de ordem (dobradinha), calcular-se-a o rateio para 01 (um) sé
animal. No caso de SHOW, se entre os 03 (trés) primeiros estiverem componentes de

uma dobradinha, calcular-se-a o rateio considerando 01 (um) s6 animal.

Art. 8° - Os animais de um mesmo proprietario poderdo correr com nUmeros
diferentes com a denominacédo de parelha. Tais animais, embora com numeracéao
diferente, ostentardo no programa um indicativo — P1, P2, P3, etc. — o que sera

considerado para efeito de calculo do rateio da modalidade VENCEDOR.

Paragrafo Unico — O rateio na modalidade VENCEDOR de uma parelha
designada P1, P2, P3, etc., sera calculado considerando-se a soma dos valores

apostados em cada um dos componentes da parelha.

Art. 9° - Quando, por qualquer motivo, um animal for declarado forfait ou retirado de um
pareo antes da partida, as combina¢fes das apostas has modalidades VENCEDOR,
PLACE, SHOW, DUPLA, EXATA, TRIFETA e QUADRIFETA gque nele tenham sido
efetuadas serdo restituidas. No entanto, caso o animal figure sob 0 mesmo namero de

ordem de algum outro competidor, a aposta ndo sofrera qualguer alteracao.

§ 1° - Caso o animal retirado fizer parte de uma parelha as apostas nas
modalidades VENCEDOR, ACUMULADA DE VENCEDOR e SUPERTRI (no caso
previsto neste Plano Geral de Apostas) ndo serao restituidas, concorrendo o apostador

com o(s) outro(s) animal(is) que compde(m) a parelha.

§ 2° - As apostas nas modalidades de DUPLA, EXATA, TRIFETA e
QUADRIFETA que contiverem um animal retirado serao restituidas aos apostadores (na
propor¢éo de combinagdes ndo concorrente por for¢a da retirada), ficando claro que nédo
sera aplicado, neste caso, o disposto nos artigo 25, paragrafos 4° e 5°, artigo 27,
paragrafos 4° e 5°, artigo 29, paragrafos 5°e 6° e artigo 33, paragrafos 5° e 6°, pois 0s
valores decorrentes destas combinacdes a serem devolvidas ndo compdem, no

momento do fechamento do pareo, o total apostado nestas modalidades.

§ 3° - Nao serdo restituidas as apostas feitas em animais que forem

desclassificados, ficarem parados na partida, ou sofrerem, depois desta, qualquer
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acidente que os impossibilite, ou ndo, de terminar o percurso.

§ 4° - No caso da modalidade DUELO, todos os duelos que incluam o animal
retirado serdo cancelados e as apostas efetuadas nestes duelos serdo restituidas

integralmente.

Art. 10° - Os bilhetes ganhadores s6 serao pagos aos respectivos portadores, mediante
sua apresentacdo, ndo sendo aceita qualquer alegacdo de perda, furto, extravio ou
gualquer outra reclamacao. Os bilhetes dilacerados ou rasurados, cuja legitimidade ndo

possa ser comprovada, ndo serao pagos.

Art. 11 - Os bilhetes ganhadores serao validos por 30 (trinta) dias corridos, contados a
partir do préprio dia da realizacdo do programa de corridas. Os valores das premiacfes
gue nao forem procurados dentro do prazo de prescri¢do do bilhete seréo revertidos ao

Jockey Club Pernambuco.

Paragrafo Unico — Os bilhetes ganhadores realizados utilizando
Autoatendimento, Internet e/ou TeleTurfe, bem como qualquer outro meio
disponibilizado pelo JCPE onde a aposta é conectada ao apostador, serdo pagos
automaticamente e disponibilizados na conta do apostador junto ao JCPE. Os
valores dessas premiacfes podem ser retirados a qualquer momento pelo
apostador e observaréo a prescricao estabelecida no regulamento de cada um dos
canais de venda descritos neste paragrafo, ndo podendo ser nunca inferior a

validade constante no caput deste artigo.

Art. 12 - Os percentuais para retirada bruta do Jockey Club Pernambuco das
modalidades VENCEDOR, PLACE, DUPLA, EXATA, DUELO, TRIFETA,
QUADRIFETA, PICK “N”, PLA “N”, SUPER BETTING e BETTING “N” EX serdo de
32,5%, 21%, 32%, 32%, 36%, 36%, 36%, 35%, 36%, 50% e 50%, respectivamente;
respeitado o limite de retirada estabelecido pelo artigo 23, § 2°, do Decreto n° 96.993/88,

gue regulamentou a Lei n° 7.291/84.

8§ 1° - Nas modalidades de VENCEDOR, PLACE, DUPLA, EXATA, DUELO,
TRIFETA e QUADRIFETA, o Jockey Club Pernambuco podera, a seu critério, adotar,
no calculo final do rateio, tabela progressiva de ajuste, em funcdo do valor bruto inicial
do rateio, sendo de até 2% para rateio de 5,1 a 20; de até 4% para rateio de 20,1 a 50;

de até 6% para rateio de 50,1 a 250 e de até 8% para rateio acima de 250. O calculo do



valor bruto inicial do rateio tera como base o percentual de retirada da modalidade e
estara, sempre, sujeito ao limite estabelecido pelo artigo 23 § 2° do Decreto 96.993/88,
gue regulamentou a Lei 7291/84.

§ 2° - O percentual das retiradas nas modalidades de apostas podera ser

reduzido, conforme o hipédromo onde as corridas forem realizadas.

Art. 13 - As modalidades de apostas ACUMULADAS SIMPLES e COMBINADAS
pagarao, para os bilhetes ganhadores, bonificacdes, de acordo com os percentuais e as

condigOes previstas no presente Plano Geral de Apostas.

§ 1° - O Jockey Club Pernambuco podera, a seu exclusivo critério,
estabelecer bonificagdes fixas para as ACUMULADAS ESPECIAIS, a serem divididas,
proporcionalmente ao niumero de combinacBes ganhadoras, entre os que tiverem
atingido o nimero maximo de acertos possiveis destas modalidades. As bonificacdes

serdo anunciadas a cada reunido e serdo divulgadas nas telas de apregoacao.

§ 2° - Todas as combinagfes que tiverem atingido o numero maximo de
acertos possiveis nas ACUMULADAS ESPECIAIS serdo consideradas ganhadoras,
independentemente do somatdrio de rateios, fazendo jus, se for o caso, as bonificacdes
fixadas para cada modalidade, ressalvado o disposto no § 1° do artigo 53 e no § 1° do

artigo 57.

Art. 14 - Considerar-se-a favorito o animal que possuir 0 maior valor apostado na

modalidade VENCEDOR guando do encerramento do pareo.

§ 1° - Se 02 (dois) animais possuirem o mesmo volume de apostas na
modalidade VENCEDOR, serd declarado favorito aquele que possuir maior valor
apostado na modalidade PLACE.

§ 2° - Caso persista a igualdade de valores apostados em VENCEDOR e
PLACE sera considerado favorito o animal que constar no programa sob o numero mais
baixo, ou seja, prevalecera o animal 1 perante o 2, o 2 perante o0 3, e, assim,

sucessivamente.

§ 3° - O disposto neste artigo vale tanto para o 1° (primeiro) quanto para o

2° (segundo), 3° (terceiro), 4° (quarto) ... favoritos.
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Art. 15 - Em caso de anulacdo da partida de um pareo as apostas serdo mantidas e
ficardo validas até a realizacédo do referido péareo.

Paragrafo Unico - Caso um péareo seja cancelado, as apostas nas
modalidades VENCEDOR, PLACE, SHOW, DUPLA, EXATA, TRIFETA e QUADRIFETA
serdo canceladas, e devolvidos os valores apostados aos portadores dos respectivos
bilhetes. As demais modalidades obedecerdo ao previsto neste Plano Geral de Apostas.

Art. 16 - Nas modalidades em que é permitida a realizacéo de apostas com a indicagéo
de diversas combina¢des no mesmo bilhete, sera possivel a ocorréncia de mais de uma
combinacdo ganhadora, especialmente nos casos de empate ou caso seja indicado
mais de um PLACE ou SHOW ganhador.

CAPITULO Il - DAS CATEGORIAS DE APOSTAS

Art. 17 - As apostas sao divididas em 03 (trés) categorias:

) Pules

1)} Acumuladas:
a) simples e combinadas
b) especiais

1)} Remates.
CAPITULO IV — DAS MODALIDADES DE APOSTAS

Art. 18 - As apostas poderao ser realizadas nas seguintes modalidades:

) VENCEDOR

)  PLACE
)  SHOW
IV)  DUPLA
V)  EXATA

VI) TRIFETA

VIl)  QUADRIFETA
VIll) DUELO

IX) SUPER BETTING



X) BETTING “N” EX
X1) SUPERTRI

Xll)  PICK*“N”

X))  PLA“N”

CAPITULO V — DAS REGRAS ESPECIFICAS POR MODALIDADE DE APOSTAS

SECAO | - DA MODALIDADE DE APOSTA “VENCEDOR”

Art. 19 - A modalidade de aposta denominada VENCEDOR refere-se a indicacdo do

Numero de Ordem do cavalo que chegar na 12 (primeira) colocacédo do respectivo pareo.

§ 1° - Serdo consideradas vencedoras as apostas realizadas na modalidade
de aposta VENCEDOR aquelas que indicaram o Numero de Ordem do cavalo que
terminou o respectivo pareo na 12 (primeira) colocacdo, com base na ordem oficial de

chegada divulgada pela Comissao de Corridas do JCPE quando do seu encerramento.

§ 2° - Quando ndo houver acertador na modalidade VENCEDOR em um
pareo, observada a ordem de chegada oficial, o liquido a ratear desta modalidade sera
acrescido ao liquido a ratear do pareo seguinte da reunido. Para efeito de divulgacao ao
publico apostador, o total apostado em VENCEDOR no pareo em que nao houve acerto
sera acrescido ao total apostado nesta modalidade no pareo seguinte da reunido,

fazendo-se, entéo, o calculo do rateio de acordo com o disposto no artigo 20.

§ 3° - N&o havendo acertador na modalidade VENCEDOR no ultimo pareo
da reunido, observada a ordem de chegada oficial, serdo declaradas ganhadoras todas
as apostas que contiverem a indicacdo do segundo colocado, e ndo encontrando, o
terceiro colocado, e assim sucessivamente até encontrar acertador. Em hipétese
alguma restara saldo para acrescer ao rateio da reunido seguinte, distribuindo-se no
Gltimo péareo do programa, além do liquido a ratear neste pareo os eventuais saldos de

pareos anteriores ainda nao distribuidos.

Art. 20 - Das importancias totais das apostas efetuadas para VENCEDOR serao
deduzidos os tributos devidos por forgca de lei e as percentagens estabelecidas para
retirada do Jockey Club Pernambuco, calculando-se os rateios que couberem aos

bilhetes ganhadores da seguinte forma:



e VENCEDOR - Subtraem-se do total das apostas a percentagem estabelecida
para retirada do Jockey Club Pernambucoe os tributos devidos por forga de Lei;
a seguir divide-se o saldo pelo valor total apostado no animal vencedor e o
resultado ser& o rateio do vencedor. Em caso de empate entre 02 (dois) ou mais
animais, subtraem-se do total de apostas a percentagem da sociedade, os
tributos devidos por forgca de Lei e a soma das importancias apostadas nos
animais empatados e divide-se o saldo em tantas partes iguais quantos forem
esses animais e em seguida divide-se cada uma dessas partes pelo nimero de
unidades de apostas apregoadas em cada animal e o resultado dessas divisdes

acrescido de R$ 1,00 (um real) sera o rateio de cada animal vencedor.

SECAO Il — DA MODALIDADE DE APOSTA “PLACE?”

Art. 21 - A modalidade de aposta denominada PLACE refere-se a indicagdo do Numero
de Ordem do cavalo que chegar na 12 (primeira) ou na 22 (segunda) colocacdo do

respectivo pareo.

§ 1° - Seré&o consideradas vencedoras as apostas realizadas na modalidade
de aposta PLACE aquelas que indicaram o Namero de Ordem do cavalo que terminou
0 respectivo pareo na 12 (primeira) ou na 22 (segunda) colocacéo, com base na ordem
oficial de chegada divulgada pela Comissdo de Corridas do JCPE quando do seu

encerramento.

§ 2° - Quando néo houver acertador em uma das indicagbes vencedoras na

modalidade PLACE, somente sera considerada acertadora a indicagéo restante.

§ 3° - Quando ndo houver acertador em nenhuma das indicacOes
vencedoras na modalidade PLACE em um pareo, observada a ordem de chegada
oficial, o liquido a ratear desta modalidade sera acrescido ao liquido a ratear no PLACE
do péareo seguinte da reunido. Para efeito de divulgacdo ao publico apostador, o total
apostado no PLACE no pareo em que ndo houve acerto serd acrescido ao total
apostado nesta modalidade no pareo seguinte da reunido, fazendo-se, entédo, o calculo

do rateio de acordo com o disposto no artigo 22.

§ 4° - N&o havendo acertador em nenhuma das indicag6es vencedoras na

modalidade PLACE no ultimo péreo da reunido, observada a ordem de chegada oficial,
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serdo declaradas ganhadoras todas as apostas que contiverem a indicacdo do animal
gue chegar em terceiro, e ndo encontrando, o animal que chegar em quarto, e assim
sucessivamente até encontrar um acertador. Em hipétese alguma restara saldo para
acrescer ao rateio da reunido seguinte, distribuindo-se no ultimo pareo do programa,
além do liquido a ratear neste pareo os eventuais saldos de pareos anteriores ainda ndo

distribuidos.

Art. 22 - Das importancias totais das apostas efetuadas para PLACE serdo deduzidos
os tributos devidos por forca de lei e as percentagens estabelecidas para retirada do
Jockey Club Pernambuco, calculando-se os rateios que couberem aos bilhetes

ganhadores da seguinte forma:

e PLACE - Procede-se da mesma forma como para empate na modalidade
VENCEDOR (artigo 20 deste Plano Geral de Apostas). Sendo observado empate
entre 02 (dois) ou mais animais em 1° (primeiro) lugar, estes serdo considerados
como os PLACES premiados, e se o0 empate for para o 2° (segundo) lugar sera
atribuida metade do rateio para o animal 1° (primeiro) colocado e metade para

0s animais empatados em 2° (segundo).

SECAO Il — DA MODALIDADE DE APOSTA “SHOW”

Art. 23 - A modalidade de aposta denominada SHOW refere-se a indicacdo do Numero
de Ordem do cavalo que chegar em 01 (uma) das 03 (trés) primeiras colocacdes do

respectivo pareo.

Paragrafo Unico — Seréo consideradas vencedoras as apostas realizadas na
modalidade de aposta SHOW aquelas que indicaram o Nimero de Ordem do cavalo
gue terminou o respectivo pareo na 12 (primeira), na 22 (segunda) ou na 32 (terceira)
colocacao, com base na ordem oficial de chegada divulgada pela Comisséo de Corridas

do JCPE quando do seu encerramento.

Art. 24 - Das importancias totais das apostas efetuadas para SHOW serdo deduzidos
os tributos devidos por forca de lei e as percentagens estabelecidas para retirada do
Jockey Club Pernambuco, calculando-se os rateios que couberem aos bilhetes

ganhadores da seguinte forma:

e SHOW - Procede-se da mesma forma como para empate na modalidade
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VENCEDOR (artigo 19 deste Plano Geral de Apostas). Sendo observado empate
entre 03 (trés) ou mais animais em 1° (primeiro) lugar; 01 (um) animal em 1°
(primeiro) lugar e 02 (dois) ou mais empatados em 2° (segundo); 02 (dois)
animais empatados em 1° (primeiro) lugar e um ou mais animais empatados em
2° (segundo), estes serdo considerados os SHOWS premiados. Na hipotese de
empate na 32 (terceira) colocagdo sera atribuido um terco do rateio ao 1°
(primeiro) colocado, outro terco ao 2° (segundo), e metade para 0s animais

empatados em 3° (terceiro).
SECAO IV — DA MODALIDADE DE APOSTA “DUPLA”
Art. 25 - A modalidade de aposta denominada DUPLA refere-se a indicagdo do Numero
de Ordem dos animais que chegarem na 12 (primeira) e na 22 (segunda) colocacdes do

respectivo pareo, independentemente da ordem de chegada.

§ 1° - As apostas na modalidade DUPLA poderdo ser dos tipos Simples,

Parcial e Combinada, possibilitando as seguintes variacoes:

1) Um —Um;

2) Um — Vérios ou todos;
3) Varios ou todos — Um; e,
4) Vérios ou todos — Varios ou todos.

a) DUPLA SIMPLES - Consiste na indicacao simples dos 02 (dois) nUmeros de animais

gue chegarem em 1° (primeiro) e em 2° (segundo) lugar, independentemente da ordem.

b) DUPLA PARCIAL - Neste tipo de DUPLA sera vencedora a aposta em que a indicagéo
ou uma das indicacgfes eleitas para 1° (primeiro) lugar chegar em 1° (primeiro) ou em 2°
(segundo) e a indicagéo ou uma das indicagdes eleitas para o 2° (segundo) lugar chegar
em 1° (primeiro) ou em 2° (segundo). O nimero de apostas sera igual ao produto do
namero de indicagdes para 1° (primeiro) lugar multiplicado pelo nimero de indicagdes
para o 2° (segundo) lugar. Este método é valido apenas quando ndo se repetirem as

indicacdes entre 0s grupos.

b.1) No caso de repeti¢do de indicagBes entre 0s grupos o calculo do nimero de apostas
serd obtido multiplicando-se o numero de indicacdes para 1° (primeiro) lugar pelo

namero de indicagBes para 2° (segundo) lugar. Do produto resultante diminui-se o
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namero de indicacBes que se repetem nas duas posi¢des. O limite das indicacbes de 1°
(primeiro) e de 2° (segundo) lugares sera o do total dos animais participantes de cada
péareo.

c) DUPLA COMBINADA - Consiste na indicagdo de, no minimo, 03 (trés) animais que
deverdo combinar entre si nos 02 (dois) primeiros lugares do pareo, independentemente
da ordem de chegada. A quantidade de apostas nesta modalidade seréa de:

N° INDICACOES N° APOSTAS N° INDICACOES N° APOSTAS
3 3 12 66
4 6 13 78
5 10 14 91
6 15 15 105
7 21 16 120
8 28 17 136
9 36 18 153
10 45 19 171
11 55 20 190

§ 2° - No caso de empate para 1° (primeiro) e/ou 2° (segundo) lugar o liquido
a ratear sera dividido em tantas partes quantas forem as combina¢des ganhadoras,

observando-se 0s seguintes critérios:

a) Em caso de empate de dois animais em 1° (primeiro) lugar sera considerada

ganhadora a indicacdo correspondente aos cavalos empatados.

b) Em caso de empate de 03 (trés) ou mais animais em 1° (primeiro) lugar seréo
consideradas ganhadoras todas as indicacbes correspondentes aos animais

empatados.

c) Em caso de empate em 2° (segundo) lugar serdo consideradas ganhadoras as

indicacdes do 1° (primeiro) lugar com os animais em 2° (segundo) lugar.

d) Em qualquer caso de empate, caso ndo haja aposta em alguma das combinacdes
ganhadoras, o liquido a ratear desta parte sera distribuido entre as outras combinacgdes

consideradas ganhadoras.

§ 3° - Quando nao houver acertador na modalidade de DUPLA em um pareo,
observada a ordem de chegada oficial, o liquido a ratear desta modalidade sera

acrescido ao liquido a ratear na dupla ganhadora do pareo seguinte da reunido. Para
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efeito de divulgacéo ao publico apostador, o total apostado na DUPLA no pareo em que
ndo houve acerto seré acrescido ao total apostado nesta modalidade no pareo seguinte
da reunido, fazendo-se, entéo, o célculo do rateio de acordo com o disposto no artigo
26.

§ 4° - Nao havendo acertador na modalidade de DUPLA no ultimo péareo da
reunido, observada a ordem de chegada oficial, serdo declaradas ganhadoras todas as
apostas que contiverem a indicacdo do animal vencedor do péareo, sendo
desconsiderada a segunda colocacdo. Em hipotese alguma restara saldo para acrescer
ao rateio da reunido seguinte, distribuindo-se no ultimo pareo do programa, além do
liquido a ratear neste pareo os eventuais saldos de pareos anteriores ainda néo

distribuidos.

§ 5° - Caso, mesmo sendo adotado o previsto no paragrafo 4° supra, nao
haja nenhuma aposta contendo a indicagao do animal vencedor do pareo, substituir-se-
a o 1° (primeiro) colocado pelo 2° (segundo) colocado. Na persisténcia de nao se
encontrar apostas que atendam a esta condicado, substituir-se-a o 1° (primeiro) colocado
pelo 3° (terceiro) colocado, e assim sucessivamente, até que sejam encontradas

apostas ganhadoras.

Art. 26 - Das importancias totais das apostas efetuadas para DUPLA serdo deduzidos
os tributos devidos por forca de lei e as percentagens estabelecidas para retirada do
Jockey Club Pernambuco, calculando-se os rateios que couberem aos bilhetes

ganhadores da seguinte forma:

e DUPLA - Procede-se de forma idéntica como para o VENCEDOR, ou seja,
subtraem-se do total das apostas a percentagem estabelecida para retirada do
Jockey Club Pernambuco e os tributos devidos por forga de Lei; a seguir divide-
se o saldo pelo valor total apostado no animal vencedor e o resultado sera o
rateio do vencedor. Em caso de empate entre 02 (dois) ou mais animais,
subtraem-se do total de apostas a percentagem da sociedade, os tributos
devidos por forca de Lei e a soma das importancias apostadas nos animais
empatados e divide-se 0 saldo em tantas partes iguais quantos forem esses
animais e em seguida divide-se cada uma dessas partes pelo numero de
unidades de apostas apregoadas em cada animal e o resultado dessas divisdes

acrescido de R$ 1,00 (um real) serd o rateio de cada animal vencedor.
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SECAO V — DA MODALIDADE DE APOSTA “EXATA”

Art. 27 - A modalidade de apostas denominada EXATA refere-se a indicagdo do Numero
de Ordem do cavalo que chegar na 12 (primeira) colocagdo em conjunto com o Numero
de Ordem do cavalo que chegar na 2° (segunda) colocagdo do respectivo pareo, na
exata ordem de chegada.

§ 1° - As apostas ha modalidade EXATA poderdo ser dos tipos Simples,

Parcial, Combinada e Combinada na Ordem, possibilitando as seguintes variagoes:

1) Um — Um;

2) Um - Varios ou todos;

3) Varios ou todos — Um;

4) Varios ou todos - Vérios ou todos; e

5) Varios ou todos combinados na ordem.

a) EXATA SIMPLES - Consiste na indicagdo simples dos 02 (dois) numeros de animais

gue chegarem em 1° (primeiro) e 2° (segundo) lugar na respectiva ordem.

b) EXATA PARCIAL - Neste tipo de exata sera vencedora a aposta em que a indicacao
ou uma das indicacbes eleitas para 1° (primeiro) lugar chegar em 1° (primeiro) e a
indicacdo ou uma das indicacdes eleitas para o 2° (segundo) lugar chegar em 2°
(segundo). O namero de apostas sera igual ao produto do nimero de indicacGes para
1° (primeiro) lugar multiplicado pelo nimero de indicagcBes para o 2° (segundo) lugar.

Este método é valido apenas quando ndo se repetirem as indicacbes entre 0s grupos.

b.1) No caso de repeticdo de indicacdo entre os grupos o calculo do numero de apostas
serd o obtido multiplicando-se o numero de indicagdes para 1° (primeiro) lugar pelo
namero de indicagbes para 2° (segundo) lugar. Do produto resultante diminui-se o
namero de indicagfes que se repetem nas 02 (duas) posic¢des. O limite das indica¢des
de 1° (primeiro) e de 2° (segundo) lugares sera o do total dos animais participantes de

cada pareo.
c) EXATA COMBINADA - Consiste na indicagdo de, no minimo, 02 (dois) animais que

deverdo combinar entre si nos 02 (dois) primeiros lugares do pareo, independentemente

da ordem de chegada. A quantidade de apostas nesta modalidade sera de:
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N° INDICACOES N° APOSTAS N° INDICACOES N° APOSTAS
2 2 12 110
3 6 13 156
4 12 14 182
5 20 15 210
6 30 16 240
7 42 17 272
8 56 18 306
9 72 19 342
10 90 20 380
11 110

c) EXATA COMBINADA NA ORDEM - Consiste na indicacao de, no minimo, 03 (trés)
animais que deverao combinar entre si nos 02 (dois) primeiros lugares do pareo, na
ordem sequencial indicada na aposta. A quantidade de apostas nesta modalidade sera
de:

N° INDICACOES N° APOSTAS N° INDICACOES N° APOSTAS
3 3 12 66
4 6 13 78
5 10 14 91
6 15 15 105
7 21 16 120
8 28 17 136
9 36 18 153
10 45 19 171
11 55 20 190

§ 2° - No caso de empate para 1° (primeiro) e/ou 2° (segundo) lugar o liquido
a ratear sera subdividido para cada combinacdo de EXATA ganhadora separadamente,

observando-se 0s seguintes critérios:

a) Em caso de empate de 02 (dois) animais em 1° (primeiro) lugar serdo consideradas

ganhadoras as indica¢des correspondentes aos cavalos empatados.
b) Em caso de empate de 03 (trés) ou mais animais em 1° (primeiro) lugar seréo
consideradas ganhadoras todas as indicacdes correspondentes aos animais

empatados.

c) Em caso de empate em 2° (segundo) lugar serdo consideradas ganhadoras as

indicagBes do 1° (primeiro) lugar com os animais em 2° (segundo) lugar.
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d) Em qualquer caso de empate, caso ndo haja aposta em alguma das combinacdes
ganhadoras, o liquido a ratear desta parte sera distribuido entre as outras combinagées
consideradas ganhadoras.

§ 3° - Quando nédo houver acertador na modalidade de EXATA em um pareo,
observada a ordem de chegada oficial, o liquido a ratear desta modalidade sera
acrescido ao liquido a ratear na exata ganhadora do pareo seguinte da reunido. Para
efeito de divulgacao ao publico apostador, o total apostado na EXATA no pareo em que
ndo houve acerto sera acrescido ao total apostado nesta modalidade no pareo seguinte
da reunido, fazendo-se, entéo, o célculo do rateio de acordo com o disposto no artigo
28.

§ 4° - Nao havendo acertador na modalidade de EXATA no ultimo pareo da
reunido, observada a ordem de chegada oficial, serdo declaradas ganhadoras todas as
apostas que contiverem a indicacdo do animal vencedor do pareo para 1° (primeiro)
colocado, sendo desconsiderada a 22 (segunda) colocacdo. Em hipétese alguma restara
saldo para acrescer ao rateio da reunido seguinte, distribuindo-se no altimo pareo do
programa além do liquido a ratear neste pareo os eventuais saldos de pareos anteriores

ainda nao distribuidos.

§ 5° - Caso, mesmo sendo adotado o previsto no paragrafo 4° supra, nao
haja nenhuma aposta contendo a indicacdo do animal vencedor do péareo para 1°
(primeiro) lugar, substituir-se & o primeiro colocado pelo 2° (segundo) colocado. Na
persisténcia de ndo se encontrar apostas que atendam a esta condi¢éo, substituir-se-a
0 1° (primeiro) colocado pelo 3° (terceiro), e assim sucessivamente até que sejam
encontradas apostas ganhadoras. Neste caso, adotar-se-4, exclusivamente, o disposto

neste paragrafo.

Art. 28 - Das importancias totais das apostas efetuadas para EXATA serdo deduzidos
os tributos devidos por forca de lei e as percentagens estabelecidas para retirada do
Jockey Club Pernambuco, calculando-se os rateios que couberem aos bilhetes

ganhadores da seguinte forma:

e EXATA - Procede-se de forma idéntica como para o VENCEDOR, ou seja,
subtraem-se do total das apostas a percentagem estabelecida para retirada do

Jockey Club Pernambuco e os tributos devidos por for¢a de Lei; a seguir divide-
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se o saldo pelo valor total apostado no animal vencedor e o resultado sera o
rateio do vencedor. Em caso de empate entre 02 (dois) ou mais animais,
subtraem-se do total de apostas a percentagem da sociedade, os tributos
devidos por forca de Lei e a soma das importancias apostadas nos animais
empatados e divide-se o0 saldo em tantas partes iguais quantos forem esses
animais e em seguida divide-se cada uma dessas partes pelo niamero de
unidades de apostas apregoadas em cada animal e o resultado dessas divisdes
acrescido de R$ 1,00 (um real) sera o rateio de cada animal vencedor.

SECAO VI - DA MODALIDADE DE APOSTA “TRIFETA”

Art. 29 - A modalidade de apostas denominada TRIFETA refere-se a indicacdo dos
NUmeros de Ordem dos 03 (trés) animais que chegarem nas 03 (trés) primeiras

colocacdes no respectivo pareo, na exata ordem de chegada.

§ 1° - Somente serdo admitidas apostas nesta modalidade caso a
guantidade de animais inscritos no pareo sob nimeros diferentes for igual ou superior a
06 (seis).

§ 2° - Nos péareos em que os forfaits ou retiradas, por qualquer motivo,
reduzam a quantidade de animais sob nimeros diferentes a menos de 06 (seis), nhdo
havera a garantia anunciada. As apostas serdo canceladas e devolvidos os valores
apostados aos portadores dos respectivos bilhetes nos pareos em que sejam reduzidos

a quantidade de animais sob nimeros diferentes a menos de 04 (quatro).

§ 3° - Poderao ser reunidas em um mesmo bilhete mais de uma aposta em
gualquer tipo de TRIFETA em forma de combinac¢6es, podendo, inclusive, em caso de
empate em uma das 03 (trés) colocagdes, haver num mesmo bilhete mais de uma

combinag&o ganhadora.

§ 4° - Quando ndo houver acertador na modalidade de TRIFETA em um
pareo, observada a ordem de chegada oficial, o liquido a ratear desta modalidade sera
acrescido ao liquido a ratear na TRIFETA ganhadora do pareo seguinte da reunido. Para
efeito de divulgacéo ao publico apostador, o total apostado na TRIFETA no pareo em
gue ndo houve acerto sera acrescido ao total apostado nesta modalidade no pareo
seguinte da reunido, fazendo-se, entéo, o célculo do rateio de acordo com o disposto no

artigo 32.
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§ 5° - Quando nao houver acertador na modalidade de TRIFETA no ultimo
pareo da reunido, observada a ordem de chegada oficial, serdo consideradas
ganhadoras todas as apostas que contiverem a indicacao dos animais 1° (primeiro) e 2°
(segundo) colocados na ordem, sendo desconsiderada a 32 (terceira) colocacdo. Em
hip6tese alguma restara saldo para acrescer ao rateio da reuniao seguinte, distribuindo-
se no ultimo pareo do programa, além do liquido a ratear neste pareo os eventuais
saldos de pareos anteriores ainda nao distribuidos.

§ 6° - Caso, mesmo sendo adotado o previsto no paragrafo 5° acima, ndo
haja nenhuma aposta contendo a indicacéo dos 02 (dois) primeiros colocados na ordem,
desconsiderar-se-a, também, a 22 (segunda) colocac¢ao, sendo declaradas ganhadoras
todas as apostas que contiverem a indicacdo do animal vencedor do pareo para 1°
(primeiro) colocado. Se, ainda assim, ndo existirem ganhadores, substituir-se-a o 1°
(primeiro) colocado pelo 2° (segundo), ou pelo 3° (terceiro), ou pelo 4° (quarto), e assim
sucessivamente até que sejam encontrados ganhadores. Neste caso, adotar-se-a,

exclusivamente, o disposto neste paragrafo.

§ 7° - O liquido a ratear da TRIFETA acrescido a um determinado péareo
descrito no § 4° deste artigo em hipotese alguma sera utilizado no calculo de rateio da
modalidade DUELO.

§ 8° - O valor a ser acrescido a um determinado pareo, descrito no § 4° deste
artigo, pode ser inferior ou superior ao montante apostado na modalidade TRIFETA,
considerando que no pareo origem do acréscimo exista a modalidade DUELO. O valor
do referido acréscimo sera o valor a distribuir para a modalidade TRIFETA resultante do

célculo explicado no artigo 32.

Art. 30 - As apostas na modalidade TRIFETA poderao ser dos tipos Simples, Parcial e

Combinada, possibilitando as seguintes variagoes:

1) Um-Um — Um;

2) Um - Um - Vérios ou todos;

3) Um - Véarios ou todos — Um;

4) Um - Vérios ou todos - Varios ou todos;

5) Varios ou todos - Varios ou todos - Varios ou todos;
6) Varios ou todos - Um — Um;
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7 Varios ou todos - Um - Vérios ou todos;
8) Varios ou todos - Vérios ou todos — Um; e
9) Varios ou todos combinados na ordem.

a) TRIFETA SIMPLES - Consiste na indicagéo simples dos 03 (trés) nimeros de animais
gue chegarem em 1° (primeiro), 2° (segundo) e 3° (terceiro) lugares na respectiva

ordem.

b) TRIFETA PARCIAL - Neste tipo de TRIFETA sera vencedora a aposta em que a
indicacdo, ou uma das indicacOes eleitas para 1° (primeiro) lugar chegar em 1°
(primeiro); a indicacdo ou uma das indicacdes eleitas para o 2° (segundo) lugar chegar
em 2° (segundo) e a indicagdo ou uma das indicacdes eleitas para o 3° (terceiro) lugar
chegar em 3° (terceiro). O nimero de apostas sera igual ao produto do nimero de
indicagdes para 1° (primeiro) lugar multiplicado pelo nidmero de indicagBes para o 2°
(segundo) e para 3° (terceiro) lugar. Este método é valido apenas quando ndo se
repetirem as indicacfes entre os grupos. Nos casos de repeticdo de indicacdo entre os

grupos o calculo do nimero de apostas sera o seguinte:

i. Calcula-se a quantidade de apostas como no caso em que nao haja repeticao,

ou seja, o produto dos competidores para os 03 (trés) postos.

ii. Observa-se quantos competidores se repetem para 1° (primeiro) e 2° (segundo)

lugares, multiplica-se este nimero pela quantidade de indica¢des do 3° (terceiro) lugar.

iii. Observa-se quantos competidores se repetem para 1° (primeiro) e 3° (terceiro)

lugares, multiplica-se este numero pela quantidade de indica¢des de 2° (segundo) lugar.

iv. Observa-se quantos competidores se repetem para 2° (segundo) e 3° (terceiro)

lugares, multiplica-se este numero pela quantidade de indicagbes do 1° (primeiro) lugar.

Vi. Observa-se quantos competidores se repetem simultaneamente nos 03 (trés)

lugares e multiplica-se este niamero por 02 (dois).

Vil. Ao produto achado no item i soma-se o produto achado no item vi e subtrai-se o

resultado do item v.
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viii. O limite das indicacdes de 1° (primeiro), 2° (segundo) e 3° (terceiro) lugares sera
o do total dos animais participantes de cada pareo.

c) TRIFETA COMBINADA - Consiste na indicacao de, no minimo, 03 (trés) animais que
deverdo combinar entre si nos 03 (trés) primeiros lugares do pareo, independentemente
da ordem de chegada. A quantidade de apostas nesta modalidade sera de:

N° INDICACOES N° APOSTAS N° INDICACOES N° APOSTAS
3 6 12 1.320
4 24 13 1.716
5 60 14 2.184
6 120 15 2.730
7 210 16 3.360
8 336 17 4.080
9 504 18 4.896
10 720 19 5.814
11 990 20 6.840

d) TRIFETA COMBINADA NA ORDEM - Consiste na indicacdo de, no minimo, 04
(quatro) animais que deverdao combinar entre si nos 03 (trés) primeiros lugares do péreo,

na ordem sequencial indicada na aposta. A quantidade de apostas nesta modalidade

sera de:
N° INDICACOES N° APOSTAS N° INDICACOES N° APOSTAS

4 4 13 286
5 10 14 364
6 20 15 455
7 35 16 560
8 56 17 680
9 84 18 816
10 120 19 969
11 165 20 1.140
12 220

Art. 31 - Nos casos em que ocorrer empate sera observado o seguinte critério:

a) Em caso de empate de 02 (dois) animais para o 1° (primeiro) lugar serdo
consideradas ganhadoras as indica¢des correspondentes aos animais empatados mais

0 animal que chegar em 3° (terceiro) lugar.

b) Em caso de empate de 03 (trés) ou mais animais em 1° (primeiro) lugar seréo
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consideradas ganhadoras todas as indicagcbes correspondentes aos animais
empatados.

c) Em caso de empate de 02 (dois) animais em 1° (primeiro) lugar e também em 3°
(terceiro) lugar serdo consideradas ganhadoras todas as indicagfes correspondentes
aos animais empatados em 1° (primeiro) lugar com os empatados em 3° (terceiro) lugar.

d) Em caso de empate no 2° (segundo) lugar, serdo consideradas ganhadoras as

indicacBes do 1° (primeiro) lugar com os animais empatados em 2° (segundo) lugar.

e) Em caso de empate em 3° (terceiro) lugar serdo consideradas ganhadoras as
indicacBes correspondentes ao 1° (primeiro) lugar com o 2° (segundo) lugar mais os

animais empatados em 3° (terceiro) lugar.

Paragrafo Unico - Em qualquer caso de empate, caso ndo haja aposta em
alguma das combina¢fes ganhadoras, o liquido a ratear desta parte sera distribuido

entre as outras combinacdes consideradas ganhadoras.

Art. 32 - Das importancias totais das apostas efetuadas para TRIFETA serdo deduzidos
os tributos devidos por forca de lei e as percentagens estabelecidas para retirada do
Jockey Club Pernambuco, calculando-se os rateios que couberem aos bilhetes

ganhadores da seguinte forma:

e TRIFETA - Subtraem-se do total das apostas a percentagem estabelecida para
retirada do Jockey Club Pernambuco e os tributos devidos por forca de Lei; a
seguir divide-se o saldo pelo valor total apostado na(s) combinacéo(gbes)
vencedora(s) e o resultado sera o rateio da TRIFETA. Em caso de empate entre
02 (dois) ou mais animais, em qualquer colocacdo da TRIFETA, o rateio sera
obtido dividindo-se o saldo liquido pela(s) combinacdo(¢6es) vencedora(s) de
modo que férmulas vencedoras possam ter rateios diferentes, inversamente

proporcional ao apostado.

e Se no pareo houver também a modalidade DUELO, como o movimento é
compartilhado entre as duas modalidades, antes de calcular o rateio da
TRIFETA, deve-se calcular o rateio do DUELO e retirar o montante a pagar do
DUELO do saldo a pagar da TRIFETA.
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Para o calculo do rateio do DUELO serdo observados os seguintes passos:

Passo 1 - Soma-se as apostas desta modalidade com o total apostado em todas
as indicacdes de TRIFETA que sejam vencedoras pelo regulamento do DUELO.

Ex: Em um pareo de 04 (quatro) animais, considerando que 0s animais
participantes do DUELO sejam os numeros 1 e 2. Se o vencedor do DUELO for

o numero 1, as TRIFETAS que serao consideradas no calculo sao:

01-02-03
01-02-04
01-03-02
01-03-04
01-04-02
01-04-03
03-01-02
03-01-04
04-01-02
04-01-03
03-04-01
04-03-01

Passo 2 - Procede-se o calculo do rateio do DUELO, subtraindo do total das
apostas somadas de TRIFETA e DUELO a percentagem estabelecida para
retirada do Jockey Club Pernambuco e os tributos devidos por forca de Lei; a
seguir divide-se o saldo pelo valor total apostado na indicagdo ganhadora do
DUELO somado ao montante das indicagdes em TRIFETA apurado no Passo 1
e o0 resultado serd o rateio do DUELO. Se o rateio calculado da indicacdo
ganhadora do DUELO for inferior a 1 (um), o célculo das duas modalidades sera

entdo efetuado de forma independente.

Passo 3 - Apura-se o saldo a distribuir na TRIFETA, diminuindo do saldo geral
0s valores necessarios para pagamento das apostas ganhadoras do DUELO.
Com esse saldo, procede-se ao célculo do rateio da TRIFETA como descrito no

caput deste artigo.
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SECAO VIl — DA MODALIDADE DE APOSTA “QUADRIFETA”

Art. 33 - A modalidade de apostas denominada QUADRIFETA refere-se a indicagéo
dos Numeros de Ordem dos 04 (quatro) cavalos que chegarao nas 04 (quatro) primeiras
colocacgdes, no respectivo pareo, na exata ordem de chegada.

§ 1° - Somente serdo admitidas apostas nesta modalidade caso a
quantidade de animais inscritos no pareo sob numeros diferentes for igual ou superior a
08 (oito).

§ 2° - Nos pareos em que os forfaits ou retiradas, por qualquer motivo,
reduzam a quantidade de animais sob nameros diferentes a menos de 08 (oito), ndo
havera a garantia anunciada. As apostas serdo canceladas e devolvidos os valores
apostados aos portadores dos respectivos bilhetes nos pareos em que sejam reduzidos

a quantidade de animais sob nimeros diferentes a menos de 05 (cinco).

§ 3° - Poderdo ser reunidas num mesmo bilhete mais de uma aposta em
gualquer tipo de QUADRIFETA, em forma de combinag¢des, podendo, inclusive, em caso
de empate em uma das 04 (quatro) colocac¢des, haver num mesmo bilhete mais de uma

combinacdo ganhadora.

§ 4° - Quando ndo houver acertador na modalidade de QUADRIFETA em
um péreo, observada a ordem de chegada oficial, o liquido a ratear desta modalidade
sera acrescido ao liquido a ratear na QUADRIFETA ganhadora do pareo seguinte da
reunido. Para efeito de divulgacdo ao publico apostador, o total apostado na
QUADRIFETA no pareo em que ndo houve acerto sera acrescido ao total apostado
nesta modalidade no pareo seguinte da reunido, fazendo-se, entéo, o calculo do rateio

de acordo com o disposto no artigo 36.

§ 5° - Quando ndo houver acertador na modalidade de QUADRIFETA no
Gltimo pareo da reunido, observada a ordem de chegada oficial, serdo consideradas
ganhadoras todas as apostas que contiverem a indicacdo dos animais 1° (primeiro), 2°
(segundo) e 3° (terceiro) colocados na ordem, sendo desconsiderada a 42 (quarta)
colocacdo. Em hipotese alguma restard saldo para acrescer ao rateio da reunido
seguinte, distribuindo-se no ultimo pareo do programa, além do liquido a ratear neste

pareo os eventuais saldos de pareos anteriores ainda nao distribuidos.
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§ 6° - Caso, mesmo sendo adotado o previsto no paragrafo 5° supra, nao
haja nenhuma aposta contendo a indicacao dos 03 (trés) primeiros colocados na ordem,
desconsiderar-se-4, também, a 32 (terceira) colocacdo, sendo declaradas ganhadoras
todas as apostas que contiverem a indicagdo dos animais 1° (primeiro) e 2° (segundo)
colocados na ordem. Se, ainda, assim, ndo ocorrerem ganhadores, sera
desconsiderada, também, a 22 (segunda) colocacao, declarando-se ganhadoras as
apostas que contiverem a indicacdo do 1° (primeiro) colocado no pareo na ordem.
Persistindo a ndo ocorréncia de ganhadores, substituir-se-a o 1° (primeiro) colocado
pelo 2° (segundo), ou pelo 3° (terceiro), ou pelo 4° (quarto) e assim sucessivamente até
gue sejam encontrados ganhadores. Neste caso, adotar-se-a, exclusivamente, o

disposto neste paragrafo.

Art. 34 - As apostas na modalidade QUADRIFETA poderdo ser dos tipos Simples,

Parcial e Combinada, obedecendo as seguintes variacdes e caracteristicas:

a) QUADRIFETA SIMPLES - Consiste na indicagdo simples dos 04 (quatro) numeros
de animais que chegarem em 1° (primeiro), 2° (segunda), 3° (terceiro) e 4° (quarto), na

respectiva ordem.

b) QUADRIFETA PARCIAL - Neste tipo de QUADRIFETA sera vencedora a aposta em
gue a indicacdo ou uma das indicacdes eleitas para o 1° (primeiro) lugar chegar em 1°
(primeiro); a indicacdo ou uma das indicacdes eleitas para o0 2° (segundo) lugar chegar
em 2° (segundo); a indicacdo ou uma das indicac@es eleitas para o 3° (terceiro) lugar
chegar em 3° (terceiro) e a indicacdo ou uma das indicacdes eleitas para o 4° (quarto)
lugar chegar em 4° (quarto). O nimero de apostas sera igual ao produto do namero de
indicacdes para o 1° (primeiro) lugar, multiplicado pelo nimero de indicacdes para o 2°
(segundo) lugar, para 3° (terceiro) lugar e para o 4° (quarto) lugar. Este método é valido
guando ndo se repetem as indicagbes entre os grupos. Nos casos de repeticdo da
indicacéo entre os grupos o célculo do numero de apostas sera feito através da seguinte

formula:

1. Multiplica-se a quantidade de indicagbes para 1° (primeiro), 2° (segundo), 3°

(terceiro) e 4° (quarto) lugares, e ao produto resultante adiciona-se o seguinte:

2. REPETICAO x 2 x INDICACAO =
2°, 3% 4° (lugar) x 2 x n°ind. 1° lugar =
1°, 3%, 4° (lugar) x 2 x n° ind. 2° lugar =
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1°, 2°, 4° (lugar) x 2 x n® ind. 3° lugar =
1°, 2°, 3° (lugar) x 2 x n° ind. 4° lugar =

Ao resultado encontrado adiciona-se o produto da multiplicagdo das seguintes
repeticoes:

3. Repeticdo do 1° e 2° x Repeticdo do 3° e 4° =
Repeticdo do 1° e 3° x Repeticdo do 2° e 4° =
Repeticdo do 1° e 4° x Repeticdo do 2° e 3° =
SUBTOTAL=1+2+3

Deste subtotal diminui-se o seguinte:

4, INDICACAO x REPETICAO =
1° x 2° (lugar) x 3°, 4° (lugar) =
1° x 3° (lugar) x 2°, 4° (lugar) =
1° x 4° (lugar) x 2°, 3° (lugar) =
2° x 3° (lugar) x 1°, 4° (lugar) =
2° x 4° (lugar) x 1°, 3° (lugar) =
3° x 4° (lugar) x 1°, 2° (lugar) =

5. 6 x Repeticdo do 1°, 2°, 3° e 4°

TOTAL=1+2+3-4-5

c) QUADRIFETA COMBINADA - Consiste na indicacdo de, no minimo, 04 animais que

deverdo combinar entre si nos 04 (quatro) primeiros lugares do péareo,

independentemente da ordem de chegada. A quantidade de apostas nesta modalidade

sera de:
N°INDICACOES N°APOSTAS N°INDICACOES N°APOSTAS

4 24 13 17.160
5 120 14 24.024
6 360 15 32.760
7 840 16 43.680
8 1.680 17 57.120
9 3.024 18 73.440
10 5.040 19 93.024
11 7.920 20 116.280
12 11.880




d) QUADRIFETA COMBINADA NA ORDEM - Consiste na indicagcdo de, no minimo, 05
(cinco) animais que deverdo combinar entre si nos 04 (quatro) primeiros lugares do
pareo, na ordem sequencial indicada na aposta. A quantidade de apostas nesta
modalidade sera de:

N° INDICACOES N° APOSTAS N° INDICACOES N° APOSTAS

5 5 13 715

6 15 14 1.001
7 35 15 1.365
8 70 16 1.820
9 126 17 2.380
10 210 18 3.060
11 330 19 3.876
12 495 20 4.845

Art. 35 - Nos casos em que ocorrer empate, obedecido o disposto no § 3°, do artigo 33

do presente Plano Geral de Apostas, sera observado o seguinte critério:

QUANTIDADE INDICACOES EMPATADAS FORMULA VENCEDORA
1° 2° 3° 4° 1° 20 30 40

LUGAR LUGAR LUGAR LUGAR
3 - - X el el el 40
2 - X Y el el 3° 40
3 - - X el el el 40
4 - - - el el el el
2 2 - - el el e2 e2
2 - 4/3/2 - el el e2 e2
2 - X 2 el el 3° e2
3 2 - - el el el e2
3 - 2 - el el el e2
3 - - 2 el el el e2
X 2 - Y 1° el el 40
X Y 2 - 1° 20 el el
X Y Z 2 1° 2° 30 el
X 3 - - 10 el el

el =indicac¢des do 1° empate
e2 = indicac¢des do 2° empate
X, Y e Z = animais colocados no pareo sem empate

Paragrafo Unico - Em qualquer caso de empate, caso ndo haja aposta em
alguma das combinagbes ganhadoras, o liquido a ratear desta parte sera distribuido

entre as outras combinac¢des consideradas ganhadoras.
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Art. 36 - Das importancias totais das apostas efetuadas para QUADRIFETA serao
deduzidos os tributos devidos por forca de lei e as percentagens estabelecidas para
retirada do Jockey Club Pernambuco, calculando-se os rateios que couberem aos
bilhetes ganhadores da seguinte forma:

e QUADRIFETA - Subtraem-se do total das apostas a percentagem estabelecida
para retirada do Jockey Club Pernambuco e os tributos devidos por for¢a de Lei;
a seguir divide-se o saldo pelo valor total apostado na(s) combinacéo(coes)
vencedora(s) e o resultado sera o rateio da QUADRIFETA. Em caso de empate
entre 02 (dois) ou mais animais, em qualquer colocacédo da quadrifeta, o rateio
sera obtido dividindo-se o saldo liquido pela(s) combinacao(¢6es) vencedora(s)
de modo que férmulas vencedoras possam ter rateios diferentes, inversamente

proporcional ao apostado.

SECAO VIl — DA MODALIDADE DE APOSTA “DUELO”

Art. 37 - A modalidade de apostas denominada DUELO consiste no apostador indicar
gual animal chegara antes do outro, dentre 02 (dois) animais previamente definidos no

pareo.

§ 1° - Os animais que participardo de um DUELO serdo definidos

previamente e divulgados nos diversos meios de comunicacao.

§ 2° - Sera ganhador de um DUELO o animal que se colocar antes do outro
participante, e chegar em uma das 03 (trés) primeiras posi¢des da ordem de chegada

do pareo.

§ 3° - Além de poder indicar um dos dois animais como vencedor do DUELO,
€ permitido apostar no denominado DUELO SEM VENCEDOR, que consiste em indicar
gue nenhum dos dois participantes do duelo chegardo entre os 03 (trés) primeiros

colocados do péareo.

8§ 4° - Pode existir mais de um DUELO em um pareo.

8§ 5° - Nos casos em que ocorrer empate entre os 02 (dois) animais

participantes e se eles se colocarem entre os 03 (trés) primeiros do pareo, subtraem-se
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do total de apostas o percentual de retirada do Jockey Club Pernambuco, os tributos
devidos por forca de Lei e a soma das importancias apostadas na modalidade de aposta
e divide-se o saldo em duas partes iguais e, em seguida, divide-se cada uma dessas
partes pelo numero de unidades de apostas apregoadas em cada animal e o resultado
dessas divisdes acrescido de R$1,00 (um real) sera o rateio de cada animal vencedor.
Para efeito de total de apostas e importancias apostadas em cada animal deve-se
considerar o movimento do DUELO somado ao da TRIFETA, conforme disposto no
artigo 32 acima. Se o empate ocorrer da quarta colocacdo em diante, sera considerada
ganhadora a op¢cdo DUELO SEM VENCEDOR.

CAPITULO IV — DAS APOSTAS NAS “ACUMULADAS”

Art. 38 - As apostas na categoria ACUMULADAS seréo dos tipos Simples, Combinadas

e Especiais.

Art. 39 - As ACUMULADAS SIMPLES séo apostas em 02 (dois) ou mais animais nas
modalidades VENCEDOR ou PLACE ou em 02 (duas) ou mais DUPLAS ou EXATAS,
de pareos distintos. As ACUMULADAS COMBINADAS poderao indicar por pareo 01
(um) ou mais animais nas modalidades VENCEDOR ou PLACE, ou indicar 01 (uma) ou
mais DUPLAS ou EXATAS por pareo, sendo que, caso a 12 (primeira) indicacao seja
vencedora, o valor inicial apostado multiplicado pelo rateio do pareo sera aplicado na(s)

indicacdo(¢cbes) do pareo seguinte e assim sucessivamente.

§ 1° - O calculo do rateio final correspondera aos rateios multiplicados
sucessiva e cumulativamente, utilizando-se apenas a 12 (primeira) casa decimal de cada
multiplicacdo, acrescentando-se ao produto resultante as bonifica¢cdes regulamentares

e multiplicando-se a importancia encontrada pelo valor da aposta inicial efetuada.

§ 2° - Os bilhetes das apostas ACUMULADAS SIMPLES ou COMBINADAS
conterdo a importancia inicial apostada e os numeros dos animais indicados para
VENCEDOR, PLACE, DUPLA ou EXATA, valendo os constantes do programa oficial.

Art. 40 - As ACUMULADAS SIMPLES ou COMBINADAS somente serdo aceitas nos
pareos em que figurarem 03 (trés) ou mais animais sob numeros diferentes em se
tratando de acumuladas de VENCEDOR, de pelo menos 03 (trés) combinacdes em se
tratando de acumuladas de DUPLA e EXATA e as acumuladas de PLACE nos pareos

em que houver esta modalidade de aposta.
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Art. 41 - As ACUMULADAS SIMPLES ou COMBINADAS vencedoras poderao ter um
percentual de bonificagdo, aplicado sobre valor ganho, determinado pelo numero de

pareos acertados.

§ 1° - Nas corridas realizadas nos hipédromos da Gavea e Cristal, a bonificacéo

seré calculada seguindo a tabela a seguir:

MODALIDADES 2 3 4 5 6 ou mais
VENCEDOR 30% 50% 60% 70% 70%
PLACE 0% 30% 40% 50% 50%
DUPLA 25% 35% 50% 75% 75%
EXATA 50% 60% 80% 150% 200%

§ 2° - Ja nas corridas realizadas no hipédromo de Cidade Jardim e em outros

hip6dromos, inclusive os internacionais, a tabela sera a seguinte:

MODALIDADES -
2 3 4 5 ou mais
VENCEDOR 18% 20% 30% 40%
PLACE 0% 10% 20% 30%
DUPLA 10% 30% 40% 50%
EXATA 20% 40% 50% 60%

Art. 42 - A ACUMULADA SIMPLES denominada SUPERTRI corresponde a uma
ACUMULADA DE VENCEDOR de 03 (trés) pareos, sem inversao, ou seja, ho duro, com
a inclusao obrigatoria de 02 (dois) ou 03 (trés) pareos do programa. No caso de serem
obrigatdérios apenas 02 pareos, para terceiro pareo pode ser escolhido qualquer um dos
restantes. Em uma mesma reunido poderdo existir até 04 (quatro) SUPERTRI, com
pareos obrigatérios distintos, denominadas: SUPERTRI INICIAL (ou simplesmente
SUPERTRI), SEGUNDA SUPERTRI, SUPERTRI FINAL e SUPERTRI
INTERMEDIARIA.

§ 1° - O apostador que acertar as 03 (trés) indicagbes da SUPERTRI tera
direito a uma bonificacédo especial de até 100% (cem por cento), calculada da mesma
forma que a acumulada normal. Caso ocorra alteragcdo no percentual da bonificagéo

especial de 100%, esta somente serd valida se notificada com 15 (quinze) dias de
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antecedéncia da sua entrada em vigor.

§ 2° - Em um mesmo bilhete de SUPERTRI poderdo ser feitas varias
indicagcdes em cada péareo, em forma de combinacdes, podendo haver mais de uma

combinagdo ganhadora no mesmo bilhete caso ocorra empate em um pareo.

Art. 43 - A aposta de ACUMULADA DE VENCEDOR de 03 (trés) pareos no duro que
contiver indicagcbes em todos os pareos obrigatoérios de uma mesma SUPETRI sera
automaticamente transformada em uma SUPERTRI, obedecendo aos valores, limites e

regulamentos desta modalidade.

Art. 44 - No caso de forfait ou retirada de algum animal apostado em qualquer
modalidade de ACUMULADA SIMPLES, a referida acumulada sera considerada uma
acumulada com um pareo a menos, com direito, no caso de ser vencedora, a
bonificacdo correspondente a acumulada resultante, salvo no caso em que existir(em)
outro(s) animal(is) sob o0 mesmo numero ou se o animal fizer parte de uma parelha
(somente para Acumuladas de Vencedor e SUPERTRI), hip6tese em que a acumulada
nao sofrerd qualquer alteracdo, concorrendo o apostador com o(s) animal(is)

remanescente(s).

§ 1° - Se algum dos animais que fazem parte de uma SUPERTRI for
declarado forfait ou retirado, por qualquer motivo, o percentual da bonificacdo, para
todas as combinacfes que contiverem este animal, sera calculado somente sobre os
pareos em que realmente houver acerto, ou seja, se 0 apostador acertar apenas 02
(dois) péareos e o 3° (terceiro) tiver o animal retirado, este tera direito a bonificagédo
relativa a 02 (dois) pareos e ndo a bonificacdo especial da SUPERTRI. No caso de
acertar apenas 01 (um) pareo, com as 02 (duas) outras indica¢des ndo participantes, o

apostador néo tera direito a bonificacao.

§ 2° - Nos casos em que um pareo fique reduzido a menos de 03 (trés)
animais para VENCEDOR e PLACE ou menos de 03 (trés) DUPLA ou EXATAS, em
virtude de forfait ou retirada de algum animal, ficardo sem efeito as apostas feitas nesse
péareo, ficando todas as indicacdes nele apostadas equiparadas a forfait ou retirada,

aplicando-se o descrito no caput deste Artigo.
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8§ 3° - Na hipotese de anulacdo de um pareo a ACUMULADA seréa
equiparada aquela de um pareo a menos, tal como previsto no caput deste artigo.

8 4° - No caso de, verificando-se qualquer das hip6teses previstas neste
artigo ou em seus paragrafos 1°, 2° e 3°, a ACUMULADA ficar reduzida a uma so
indicacdo ganhadora, pagar-se-4 o rateio desta como se fosse pule, sem direito a
bonificagéo.

§ 5° - No caso em que for indicado na ACUMULADA animal, dupla, exata ou
pareo que nao figurem no programa, e na hipétese de qualquer davida ou vicio nas

indicacdes de 01 (um) pareo, aplicar-se-a o previsto neste artigo.

Art. 45 - As ACUMULADAS ESPECIAIS sdo modalidades onde o apostador fara
antecipadamente suas indicacdes em mais de 01 (um) pareo nas modalidades de
VENCEDOR, PLACE, DUPLA e EXATA, de acordo com o presente Plano Geral de
Apostas, ndo sendo considerado, contudo, o valor apostado nestas modalidades para
efeito de calculo de rateio como adotado nas ACUMULADAS SIMPLES, dividindo-se o
liguido a ratear pelo niumero de combinacdes ganhadoras. As Acumuladas Especiais

sdo de 04 (quatro) tipos.

Art. 46 - A ACUMULADA ESPECIAL denominada PICK “N” consiste na indicagéo prévia
dos animais vencedores de “N” pareos da reunido, dentre os designados pela Comissao
de Corridas para realizacao de tal modalidade de aposta, sendo ganhadoras as apostas
gue atingirem o maior niumero de acertos, conforme definido neste Plano Geral de

Apostas.

8§ 1° - No mesmo bilhete da PICK “N” poderdo ser feitas mais de uma
indicacdo em cada pareo, em forma de combinagfes, com um minimo de 04 (quatro)

combinagBes em cada bilhete.

§ 2° - O maximo de acertos possivel nesta modalidade de aposta sera igual
ao numero de pareos designados, por combinagdo, podendo haver mais de uma

combinagdo ganhadora em cada bilhete.

§ 3° - Havendo aposta em forma de combinacdo e caso haja, no mesmo
pareo, mais de um animal vencedor, cada combinacado resultante marcara apenas um

acerto.
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Art. 47 - A ACUMULADA ESPECIAL denominada PICK “N” sempre tera acertador,
considerando-se ganhadoras as apostas que obtiverem o maior numero de acertos.

§ 1° - Quando nenhuma aposta tiver atingido o nimero maximo de acertos,
serao consideradas ganhadoras da PICK “N” as combinacdes que obtiverem o maior
namero de acertos e, ainda, a maior soma de rateios dentre os vencedores, sendo o

valor a ratear distribuido proporcionalmente ao numero de combinacdes ganhadoras.

§ 2° - Para efeito de rateios, nos termos do paragrafo anterior, caso o animal
faca parte de uma parelha, considerar-se-4 o rateio do mesmo como se o animal
vencedor estivesse competindo isoladamente, sem considera-lo, portanto, como

integrante de uma parelha.

§ 3° - Caso ocorra empate entre um animal componente de uma parelha e
outro animais empatados, ndo se levando em conta o fato de ter havido empate, nem

tampouco o aspecto do animal integrar uma parelha.

§ 4° - No caso de haver mais de um acertador com o maximo de acertos
todos serdao ganhadores da PICK “N”, independentemente da soma de rateios,

dividindo-se o valor a ratear pelo namero total de combina¢des ganhadoras.

Art. 48 - No caso de forfait ou retirada de algum animal indicado na PICK “N”, desde que
nao haja outro animal concorrendo com o mesmo nuamero, 0 apostador passara a
concorrer, naguele pareo, com o animal favorito na modalidade de VENCEDOR. Caso
o animal considerado favorito jA conste de suas indicagfes, o apostador concorrerd,
pela ordem, com o 2° (segundo) favorito, ou o0 3° (terceiro), e assim sucessivamente, até

encontrar uma indicacdo que nédo esteja incluida em sua aposta.

Paragrafo Unico - Se o apostador indicou todos 0s animais possiveis,
persistira a substituicdo pelo favorito, passando esta aposta a concorrer mais de uma

vez com a combinacao repetida.
Art. 49 - Se algum pareo da PICK “N” for cancelado, ou nas situagbes em que nao haja

apostas na modalidade de VENCEDOR, todas as combinac¢des apostadas marcardo 01

(um) acerto neste pareo, com um rateio de R$ 1,00 (um real) cada.
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Paragrafo Unico - Se todos os pareos da PICK “N” forem cancelados, os

valores apostados serdo devolvidos aos respectivos apostadores.

Art. 50 - A ACUMULADA ESPECIAL denominada BETTING “N” EX, consiste na
indicacdo das exatas ganhadoras de “N” pareos do programa, para tal fim designados
pela Comissédo de Corridas, sendo consideradas premiadas as apostas que atingirem o
maior niumero de acertos, conforme definido neste Plano Geral de Apostas.

8 1° - O numero de pareos do dia da BETTING “N” EX é determinado pela
Comisséo de Corridas e divulgado antecipadamente, constando no Programa Oficial da
reunido.

8§ 2° - Em um mesmo bilhete da BETTING “N” EX poderao ser apostadas
varias exatas em cada pareo, em forma de combinac6es, devendo o apostador indicar

um minimo de 04 (quatro) combina¢Bes em cada bilhete.

Art. 51 - A ACUMULADA ESPECIAL denominada BETTING “N” EX sempre tera
acertador, considerando-se ganhador aquele que obtiver 0 maior nimero de exatas
certas. Caso nenhuma aposta contenha a exata ganhadora de pelo menos 01 (um) dos
pareos designados, o valor a ratear sera dividido entre aqueles que tiverem acertado o
maior nimero de exatas. Se, ainda, ndo houver acertador com pelo menos 01 (uma)
exata certa, serd considerado ganhador aquele(s) que obtiver(em) o maior nimero de

vencedores certos, respeitando-se o disposto no § 1° deste artigo.

§ 1°- No caso de haver mais de um acertador com 0 maior numero de exatas
certas, desde que ndo seja com o numero maximo de exatas (“N”), sera(ao)
ganhador(es) da BETTING “N” EX o(s) que obtiver(em), ainda, a maior soma de rateios
das exatas certas, ou da outra modalidade citada no caput deste artigo, sendo o valor a
ratear distribuido proporcionalmente ao namero de combinagdes ganhadoras, néo

fazendo jus a bonificagdo anunciada.

§ 2° - O méximo de acertos possivel, por combinagéo, nesta modalidade de
aposta, sera de namero igual ao total de pareos designados, podendo haver mais de

uma combinagédo ganhadora em cada bilhete.

§ 3° - Se ocorrer mais de uma exata ganhadora em um pareo dos indicados
para compor a BETTING “N” EX, serao considerados os rateios destas exatas como

critério de desempate.
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8 4° - No caso de haver mais de um acertador com todas as exatas certas,
todos serdo ganhadores da BETTING “N” EX, independente da soma de rateios,

dividindo-se o valor a ratear pelo numero total de combinac¢des ganhadoras.

§ 5° - Para efeito de resultado da BETTING “N” EX ndo sera considerado o
previsto nos paragrafos 3°, 4° e 5°, do artigo 25 deste Plano Geral de Apostas, ficando
expresso que sempre sera observada a ordem de chegada oficial do pareo,
considerando-se como se na exata vencedora tivesse sido apostado R$ 1,00 (um real),

para que seja atribuido seu rateio eventual.

Art. 52 - No caso de forfait ou retirada de algum animal indicado em sua BETTING “N”
EX, desde que nao haja outro animal concorrendo com o mesmo ndamero, o0 apostador
passara a compor a exata com o animal favorito. Caso o animal remanescente na
combinacédo originalmente apostada seja o favorito ou se a exata resultante ja constar
dentre as indicacdes, o animal retirado sera substituido pelo 2° (segundo) favorito ou
pelo 3° (terceiro) favorito e, assim sucessivamente, até compor uma combinacédo que
nao esteja incluida dentre as indicac8es originais. Caso o0 apostador tenha indicado
todas as combinacdes possiveis, persistira a substituicdo pelo favorito, passando esta

aposta a concorrer mais de uma vez com a indicacao repetida.

§ 1° - Se o forfait ou retirada se referir ao(s) animal(is) indicado(s) para 1°
(primeiro) colocado da exata a(s) indicacdo(es) do(s) animal(is) para 22 (segunda)
colocacdo ocupara(ao) a 12 (primeira) colocacéo e o favorito ocupara a 22 (segunda),

respeitado o caput deste artigo quanto a nao repeticao de indicagao.

o Exemplo: O favorito do pareo é o animal de niumero 4, o apostador
marcou a exata 1-7 e foi retirado o animal nimero 1. Nesse caso a aposta

remanescente sera a 7-4.

§ 2° - Se o forfait ou retirada se referir ao(s) animal(is) indicado(s) para 2°
(segundo) colocado na exata, esta posi¢do sera ocupada pelo favorito, respeitado o

caput deste artigo quanto a néo repeticdo de indicagéao.

. Exemplo: O favorito do pareo € o animal de nimero 4, o apostador
marcou a exata 1-7 e foi retirado o animal nimero 7. Nesse caso, a

aposta remanescente sera a 1-4.
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§ 3° - Se forem declarados forfait ou retirados os 02 (dois) animais que
compdem uma exata, o favorito ocupara a 12 (primeira) colocacdo e o 2° (segundo)

favorito ocupara a 22 (segunda) colocacéo na indicacéo, respeitado o caput deste artigo:

. Exemplo: O favorito do pareo é o animal nidmero 4 e o 2°
(segundo) favorito é o animal de nUmero 6, 0 apostador marcou a exata
1-7 e foram retirados os animais 1 e 7. Nesse caso, ele passa a apostar

com a exata 4-6.

§ 4° - Existindo mais de uma exata com animais retirados no bilhete, a
composicao das novas exatas sera efetuada pela seguinte ordem: primeiro verificam-se
as exatas simples na ordem escolhida no bilhete, seguidas das exatas combinadas, na
ordem do menor nimero ao maior das indicacdes para 1° (primeiro) colocado
combinadas com as indicacdes para 2° (segundo) colocado, também na ordem

numérica.

Art. 53 - Se algum pareo da BETTING “N” EX for cancelado, todas as apostas efetuadas
neste pareo marcardo um acerto, como se todas as exatas tivessem sido ganhadoras,

pagando o rateio de R$ 1,00 (um real).

§ 1° - Havendo o cancelamento de algum pareo da BETTING “N” EX, caso
existam apostas com o numero maximo (“N”) de exatas certas e adotado o previsto

neste artigo, os ganhadores ndo fardo jus a bonificacdo anunciada.

§ 2° - Considerar-se-a também como cancelado para a BETTING “N” EX o
pareo que néo tiver aposta na modalidade de EXATA. Se todos os pareos da BETTING

“N” EX forem cancelados as apostas serdo devolvidas aos portadores dos bilhetes.

Art. 54 - A ACUMULADA ESPECIAL denominada SUPER BETTING consiste na
indicacéo prévia das DUPLAS ganhadoras de 03 (trés) pareos do programa, para tal fim
designados pela Comissao de Corridas, sendo ganhadoras as apostas que atingirem o

maior nimero de acertos, conforme definido neste Plano Geral de Apostas.

Paragrafo unico - Em um mesmo bilhete do SUPER BETTING poderéo ser
feitas vérias indicacbes em cada pareo, em forma de combinagdes, devendo o

apostador indicar um minimo de 02 (duas) combina¢des em cada bilhete.
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Art. 55 - A ACUMULADA ESPECIAL denominada SUPER BETTING sempre tera
acertador, considerando-se ganhador aquele que obtiver o maior nimero de duplas
certas. Caso nenhuma aposta contenha a dupla ganhadora de pelo menos 01 (um) dos
03 (trés) pareos indicados, o valor a ratear sera dividido entre aqueles que tiverem
acertado o maior numero de vencedores certos, respeitando-se o disposto no § 1° deste

artigo.

§ 1°- No caso de haver mais de um acertador com o maior nimero de duplas
certas, desde que nédo seja com 03 (trés) duplas, sera(do) ganhador(es) do SUPER
BETTING o(s) que obtiver(em), ainda a maior soma de rateios das duplas certas, ou das
modalidades citadas no caput deste artigo, sendo o valor a ratear distribuido
proporcionalmente ao numero de combinacfes ganhadoras, ndo fazendo jus a

bonificagdo anunciada.

§ 2° - O maximo de acertos possivel nesta modalidade de aposta sera de 03

(trés), por combinacéo.

§ 3° - Se ocorrer mais de uma dupla ganhadora em um determinado pareo
dos indicados para compor o SUPER BETTING, seréo considerados os rateios destas

duplas como critério de desempate.

§ 4° - No caso de haver mais de um acertador com 03 (trés) duplas certas,
todos serdo ganhadores do SUPER BETTING, independente da soma de rateios,

dividindo-se o valor a ratear pelo nimero total de combina¢des ganhadoras.

§ 5° - Para efeito de resultado do SUPER BETTING néo sera considerado o
previsto nos paragrafos 3°, 4° e 5° do artigo 27, ficando expresso que sempre sera
observada a ordem de chegada oficial do pareo, considerando-se como se ha dupla
vencedora tivesse sido apostado R$ 1,00 (um real) para que seja atribuido seu rateio

eventual.

Art. 56 - No caso de forfait ou retirada de algum animal indicado no SUPER BETTING,
desde que ndo haja outro animal concorrendo com o mesmo nimero, 0 apostador
passard a compor a dupla com o favorito. Caso o animal remanescente na indicagado
originalmente apostada seja o favorito ou se a dupla resultante j& constar dentre as

indicacdes, o animal retirado seréd substituido pelo 2° (segundo) favorito ou pelo 3°
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(terceiro) favorito e, assim, sucessivamente, até compor uma dupla que ndo esteja
incluida dentre as originalmente apostadas. Se o apostador indicou todas as duplas
possiveis, persistird a substituicdo pelo favorito, passando esta aposta a concorrer mais

de uma vez com a combinagao repetida.

§ 1° - Se forem declarados forfait ou retirados os 02 (dois) animais que
compdem uma dupla, a combinacao sera substituida por favorito - segundo favorito,

respeitado o caput deste artigo.

§ 2° - Existindo mais de uma dupla com animais retirados no bilhete, a
composicao das novas duplas sera efetuada pela seguinte ordem: primeiro verificam-se
as duplas simples na ordem escolhida no bilhete, seguidas das duplas combinadas, na
ordem do menor namero ao maior das indicacdes para 1° (primeiro) colocado
combinadas com as indicacdes para 2° (segundo) colocado, também na ordem

numérica.

Art. 57 - Se algum pareo do SUPER BETTING for cancelado, todas as apostas
efetuadas neste pareo marcardo um acerto, com se todas as duplas tivessem sido

ganhadoras, pagando o rateio de R$ 1,00 (um real).

§ 1° - Havendo o cancelamento de algum pareo do SUPER BETTING, caso
existam apostas com 03 (trés) duplas certas e adotado o previsto neste artigo, 0s

ganhadores néo fardo jus a bonificacdo anunciada.

§ 20 - Considerar-se-4 também como cancelado, para 0 SUPER BETTING,

0 pareo que nao tiver aposta na modalidade de DUPLA.

§ 3° - Se todos os pareos do SUPER BETTING forem cancelados, os valores

apostados serdo devolvidos aos portadores dos bilhetes.

Art. 58 — A ACUMULADA ESPECIAL denominada PLA “N” consiste na indicacao prévia
dos animais que compordo um dos PLACES de “N” pareos da reuniao, dentre os
designados pela Comissdo de Corridas para realizagdo de tal modalidade de aposta,
sendo ganhadoras as apostas que atingirem o maior nimero de acertos, conforme

definido no presente Plano Geral de Apostas.
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§ 1° - O numero de pareos do dia da PLA “N” é determinado pela Comissao

de Corridas e divulgado antecipadamente, constando no Programa Oficial da reuniéo.

8§ 2° - No mesmo bilhete da PLA “N” poderao ser feitas mais de uma

indicacdo em cada pareo, em forma de combinacdes.

§ 3° - O maximo de acertos possivel nesta modalidade de aposta seré igual
ao numero de pareos designados pela Comisséo de Corridas, por combinacédo, podendo

haver mais de uma combinacéo ganhadora em cada bilhete.

§ 4° - Havendo aposta em forma de combinagcdo e caso tenham sido
indicados, no mesmo pareo, 0s animais que compuseram os 02 (dois) PLACES, ou
mais, conforme determina o regulamento do PLACE para situacdes em que haja

empate, cada combinacéo resultante marcara apenas um acerto.

Art. 59 - A ACUMULADA ESPECIAL denominada PLA “N” sempre tera acertador,

considerando-se ganhadoras as apostas que obtiverem o maior nimero de acertos.

§ 1° - Quando nenhuma aposta tiver atingido o total de acertos (“N”), serao
consideradas ganhadoras do PLA “N” as combinag¢des que obtiverem o maior nimero
de acertos e, ainda, a maior soma de rateios dentre os PLACES ganhadores, sendo o

valor a ratear distribuido proporcionalmente ao nimero de combinac¢des ganhadoras.

8 2° - No caso de haver mais de um acertador com o nidmero maximo de
acertos, todos serdo ganhadores do PLA “N”, independentemente da soma de rateios,

dividindo-se o valor a ratear pelo numero total de combinac¢des ganhadoras.

Art. 60 - No caso de forfait ou retirada de algum animal indicado no PLA “N”, desde que
nao haja outro animal concorrendo com o mesmo ndamero, 0 apostador passara a
concorrer naquele pareo com o animal favorito na modalidade de VENCEDOR. Se o
animal considerado favorito j& conste de suas indicagfes, o apostador concorrera, pela
ordem, com o segundo favorito, ou o terceiro favorito, e assim sucessivamente, até

encontrar uma indicacdo que nédo esteja incluida em sua aposta.

§ 1° - Caso o apostador ja possua a indicagéo de todos os animais do pareo,

passard a concorrer com mais de uma indicacao do animal favorito.
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§ 2° - Se dois animais possuirem o mesmo volume de apostas na
modalidade VENCEDOR, serd declarado favorito aquele que possuir maior valor
apostado na modalidade PLACE. Esta regra vale tanto para o 1° (primeiro) quanto para
0 2° (segundo), 3° (terceiro), 4° (quarto), ... favoritos.

Art. 61 - Se algum pareo do PLA “N” for cancelado, ou nas situagbes em que nao haja
apostas na modalidade de PLACE, todas as combinac¢des apostadas marcaréo 01 (um)
acerto neste pareo, com um rateio de R$ 1,00 (um real) cada.

Paragrafo Unico - Se todos os pareos do PLA “N” forem cancelados, os

valores apostados serdo devolvidos aos respectivos apostadores.

Art. 62 - Das importancias totais das apostas efetuadas para SUPER BETTING,
BETTING “N” EX, PICK “N” e PLA “N” serédo deduzidos os tributos devidos por forca de
lei e as percentagens estabelecidas para retirada do Jockey Club Pernambuco,

calculando-se os rateios que couberem aos bilhetes ganhadores da seguinte forma:

e SUPER BETTING, BETTING “N” EX, PICK “N” E PLA “N” - Da importancia total
apurada nestas modalidades serdo deduzidas as retiradas do Jockey Club
Pernambucoe os tributos devidos por forca de lei, e 0 restante sera distribuido

entre as combinac¢fes ganhadoras de cada modalidade.

CAPITULO V — DAS APOSTAS NO SIMULCASTING INTERNACIONAL

Art. 63 - As apostas realizadas em corridas de outras entidades turfisticas transmitidas
por Simulcasting Internacional, quando oferecidas com pedra local, seguirdo as mesmas

regras das corridas nacionais.

Paragrafo Unico - Caso o nimero de competidores exceda o nimero maximo
permitido pelo sistema totalizador serdo os mesmos reunidos sob um sé nimero, como

se parelha fossem.

Art. 64 - As apostas realizadas em corridas do Simulcasting Internacional, quando
oferecidas em regime de pedra comum entre as entidades turfisticas (pedra Unica),
seguirdo as mesmas regras do hipédromo que realiza a corrida, as quais serédo

previamente disponibilizadas, em portugués, aos apostadores.
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Art. 65 - Os percentuais para retirada bruta das corridas oferecidas pelo Simulcasting
Internacional, através do regime de pedra Unica, serdo 0s mesmos praticados pelos
hipédromos fornecedores das corridas. O Jockey Club Pernambucopodera efetuar uma
retirada adicional, observado o limite de retirada estabelecido pelo artigo 23, § 2°, do
Decreto n° 96.993/88, que regulamentou a Lei n° 7.291/84. Os percentuais dessa
retirada adicional estdo definidos no Regulamento de Apostas Internacionais.

Art. 66 - Podera o Jockey Club Pernambucocriar uma pedra local para as corridas
oferecidas pelo Simulcasting Internacional, utilizando os mesmos percentuais para

retirada previstos no artigo 12 deste Plano Geral de Apostas.

Art. 67 - Os bilhetes efetuados no Simulcasting Internacional terdo a mesma validade

dos bilhetes nas apostas nacionais.

CAPITULO V-A — DAS APOSTAS EM CORRIDAS PREVIAMENTE GRAVADAS

Art. 67-A - Entende-se por Corridas Previamente Gravadas, a modalidade de captacao
de apostas pari-mutuel sobre corridas de cavalos anteriormente realizadas,
devidamente registradas e armazenadas em base de dados eletrbnica, disponibilizadas
aos apostadores por meio de terminais eletrénicos ou plataforma informatizada prépria,
sem a indicacédo prévia ao apostador da identidade do hipédromo, da data de realizacéo
ou do resultado da corrida sorteada para a aposta.
§ 1° - A selec¢éo da corrida historica submetida a cada aposta sera realizada de
forma aleatdria pelo sistema, garantindo-se que o apostador ndo tenha, em
gualguer momento anterior a confirmagéo da aposta, acesso a informacao que
revele o resultado da corrida sorteada.
§ 2° - Seré disponibilizado ao apostador, previamente a realizacdo da aposta,
conjunto de informagdes de desempenho passado dos competidores
(retrospecto), “morning line odds” e demais dados de auxilio ao handicap, de
modo a assegurar ao apostador elementos de julgamento equivalentes aos
utilizados nas apostas em corridas ao vivo.
Art. 67-B - As apostas em Corridas Previamente Gravadas sdo inteiramente
determinadas pelo resultado de corridas de cavalos efetivamente realizadas e pelas
regras de calculo e distribuicdo de rateio muatuo (pari-mutuel) previstas neste Plano

Geral de Apostas, ndo se caracterizando, para nenhum efeito, como Terminal de Video
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Loteria (VLT), Slot Machine ou qualguer outra modalidade de jogo de azar, ainda que o
terminal utilizado apresente recursos graficos de entretenimento equivalentes ou
semelhantes aos de maquinas eletrdnicas de jogo.
Paragrafo unico - O sistema informatizado utilizado para a captacao, totalizacéo
e apuracdo das apostas em Corridas Previamente Gravadas devera ser
certificado por laboratério técnico independente de reconhecimento internacional
(tais como GLI ou BMM Testlabs, ou outro de idoneidade equivalente), atestando
a natureza pari-mutuel do sistema e a integridade dos calculos de rateio,
devendo o respectivo relatério de certificacdo ser previamente submetido a
Comisséo de Corridas do JCPE.
Art. 67-C - Poderéo ser oferecidas, na modalidade Corridas Previamente Gravadas,
apostas nos tipos VENCEDOR (art. 19), DUPLA (art. 25), EXATA (art. 27), TRIFETA
(art. 29), QUADRIFETA (art. 33) e PICK “N” (art. 46) deste Plano Geral de Apostas,
aplicando-se, no que couber, as regras de calculo de rateio, as variaces de aposta
(simples, parcial e combinada) e os critérios de desempate previstos nos respectivos
artigos.
Paragrafo Unico - A Comissdo de Corridas do JCPE podera, a seu critério,
restringir a oferta inicial da modalidade Corridas Previamente Gravadas a uma
ou mais das modalidades de aposta previstas no caput, ampliando-a
progressivamente.
Art. 67-D - Os percentuais de retirada bruta do Jockey Club Pernambucoaplicaveis as
apostas em Corridas Previamente Gravadas serao fixados pela Comissédo de Corridas
do JCPE e divulgados ao publico apostador, respeitado o limite de retirada estabelecido
pelo art. 23, § 2°, do Decreto n° 96.993/88, que regulamentou a Lei n°® 7.291/84, podendo
diferir dos percentuais fixados no art. 12 deste Plano Geral de Apostas para as apostas
em corridas nacionais.
Art. 67-E - O apostador poderd, a seu critério, acompanhar a corrida historica objeto de
sua aposta na integra ou apenas 0s segundos finais de sua realizacédo, exibidos no
terminal, sendo-lhe facultado, ainda, optar por ndo assistir a corrida e visualizar
diretamente o resultado da aposta.
Paragrafo Unico - O terminal devera disponibilizar, a qualguer momento, tela de
apoio (tela de ajuda) contendo o video integral da corrida histérica e as
informacgfes de desempenho passado dos competidores relacionados a aposta
realizada.
Art. 67-F - Aplicam-se as apostas em Corridas Previamente Gravadas, no que couber,
as disposicoes do art. 1°, 88 4° e 5°, deste Plano Geral de Apostas quanto aos canais

de realizagdo da aposta e a vinculagdo da aposta a conta do apostador junto ao JCPE,
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bem como a validade dos bilhetes prevista no art. 11.

CAPITULO VI-Dos REMATES

Art. 68 - Entende-se por remate a venda antecipada de pules para determinado(s)
pareo(s), através de leildo, no qual o maior lance tem o direito a apostar em um animal

ou grupo de animais.

Paragrafo Unico - A Comisséo de Corridas definird os pareos onde serao
aceitas apostas nesta modalidade, anunciando ao publico através dos 6rgaos oficiais

de divulgacao do Jockey Club Pernambuco.

Art. 69 - O remate sera conduzido por leiloeiro credenciado pelo JCPE, sendo final sua
deciséo e/ou interpretacdo sobre casos omissos neste instrumento, em consonancia

com as diretrizes estabelecida pela Comissédo de Corridas do Jockey Club Pernambuco.

§ 1° - A quantidade de rodadas, independente uma da outra, sera livremente

estabelecida pelo leiloeiro.

§ 2° - Os remates serdo franqueados ao publico, podendo, entretanto, o
leiloeiro, a seu exclusivo critério, ndo aceitar lances de pessoas notoriamente com

problemas crediticios e/ou em atitudes inconvenientes.

§ 3° - As apostas feitas nos remates deverdo ser quitadas imediatamente
apos o encerramento dos remates, ficando expresso que apostas que nao forem
liquidadas, por qualquer motivo, terdo seus valores abatidos do movimento total da

rodada, com o consequente recalculo do liquido a ser pago aos acertadores.

8§ 4° - N&o serdo aceitas solicitagcbes para o cancelamento das apostas nos
remates, ficando expresso que o apostador assumira o risco de eventual mudanca de

pista e/ou outro evento técnico que venha a ocorrer antes da realizagdo do pareo.

8§ 5° - O Jockey Club Pernambucoafixard com antecedéncia do péareo a
relacdo completa e definitiva dos totais de cada rodada de remates e o respectivo rateio

de cada animal e/ou grupo de animais.

Art. 70 - O leiloeiro podera, a seu exclusivo critério, agrupar 02 (dois) ou mais animais
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e/ou excluir 01 (um) ou mais animais, com o objetivo de proporcionar maior agilidade
das vendas e o equilibrio das apostas, ficando claro que em caso de exclusdo de algum
animal sua colocacéo no péareo sera desconsiderada, para fins das apostas vendidas do
remate, considerando-se apenas o resultado dos animais efetivamente apostados

naquela rodada.

Art. 71 - Em caso de forfait ou retirada de algum animal apds o remate, que venha
ocasionar o desaparecimento do nimero ou grupo, a aposta sera devolvida e os rateios

serdo recalculados.

Paragrafo Unico - Se o numero ou grupo for defendido por pelo menos 01

(um) animal, mesmo havendo retirada, a aposta ficara mantida.

Art. 72 - O percentual para retirada do Jockey Club Pernambucosera estabelecido antes
do remate e anunciado pelo leiloeiro, podendo, a qualquer tempo, ser mudado, mediante
anuncio, ficando expresso que uma rodada podera ter o percentual diferenciado de

outra.

Art. 73 - As apostas ganhadoras serdo pagas pelo Jockey Club Pernambuco, em local

e hora divulgados durante o remate.
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CAPITULO VIl - DAS APOSTAS DE RATEIO FIXO

Art. 74 - Entende-se por apostas de rateio fixo aquelas em que os rateios (dividendos
ou “odds”) sao fixados no momento em que a aposta é realizada. Se o competidor ou
indicacao escolhido ganhar ou se a condicéo da aposta for satisfeita, 0 pagamento sera
feito com base nos rateios acordados.

§ 1° - Se um ou mais competidores forem retirados apos a aceitacdo de uma
aposta, a "Regra 4" (nome padrao utilizado pelas casas de apostas) podera ser aplicada
para ajustar o pagamento da mesma, diminuindo proporcionalmente o valor do prémio.
A deducédo é baseada no rateio dos competidores retirados, sendo utilizada a tabela
abaixo para a especificacdo da deducédo a ser aplicada. Se mais de um competidor for

retirado, as deducdes aos prémios serdo cumulativas.

Rateio do competidor retirado Dedugdo na aposta
| 1.11 ou menores | 90% |
| 1.12a1.18 | 85% |
| 1.19a1.25 | 80% |
| 1.2621.30 | 75% |
| 1.31a1.40 | 70% |
| 1.41a 153 | 65% |
| 1542 1.62 | 60% |
| 1.6321.80 | 55% |
| 1.812195 | 50% |
| 1.96 2 2.20 | 45% |
| 2.21a2.50 | 40% |
| 2512275 | 35% |
| 2.7623.25 | 30% |
| 3.26 2 4.00 | 25% |
| 4.01a5.00 | 20% |
| 5.01a 6.50 | 15% |
| 6.51 a 10.00 | 10% |
| 10.01 a 15.00 | 5% |
| 15.01 e maiores | 0% |

§ 2° - Em caso de empate, os prémios de cada indicacdo empatada serédo

divididos pelo numero de indicagbes que empataram.
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§ 3° - Tanto a deducdo em caso de empate quanto a deducdo por retirada de
competidor séo aplicadas sobre a parte do prémio do rateio, ou seja, sobre o rateio

menos um. Para chegar ao rateio final a ser pago, segue-se a formula:

(rateio — 1) * deducéo + 1

Art. 75 - As apostas de rateio fixo realizadas sdo definitivas, ndo podendo ser
canceladas por arrependimento.

Art. 76 — Nas corridas nacionais, no caso de mudanca de pista de grama para areia
apés as apostas serem disponibilizadas, ou de cancelamento do pareo em qualquer
corrida, todas as apostas de rateio fixo para esse pareo sao integralmente

reembolsadas.

TITULoO 1

DAS DISPOSICOES FINAIS

Art. 77 — O Jockey Club Pernambuco podera, a qualquer momento, deixar de adotar em
seu sistema de apostas qualquer das modalidades previstas neste instrumento
mediante simples aviso prévio aos apostadores, sem a necessidade de alteracdo dos
termos do Plano Geral de Apostas.

Art. 78 - Os casos porventura omissos e 0s que suscitem didvida em relacdo a adocao
deste Plano Geral de Apostas deverao ser encaminhados, formalmente, ao Jockey Club
Pernambuco e serdo resolvidos pelo Diretor do Setor de Apostas e pela Comisséo de
Corridas.

Rio de Janeiro, 30 de Janeiro de 2025.
JOCKEY CLUB PERNAMBUCO
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